
REGULAMIN 
SOKÓŁ SEROCK CUP

HALOWEGO TURNIEJU PIŁKI NOŻNEJ
DLA ROCZNIKA 2004/05

§ 1
Organizator

1. Organizatorami turnieju piłki nożnej są:
Miasto i Gmina Serock, Ośrodek Sportu i Rekreacji w Serocku i K.S. Sokół Serock.
2. Turniej jest rozgrywany z okazji podpisania umowy o współpracy K.S. Sokół Serock 
i Ośrodka Sportu i Rekreacji w Serocku z Akademią Piłkarską Legii Warszawa.

§ 2
Termin i miejsce rozgrywek

Turniej  odbędzie  się  w  sobotę  15.03.2014  r.  w  hali  Powiatowego  Zespołu  Szkół 
Ponadgimnazjalnych w Serocku (adres: ul. Wolskiego 8, 05-140 Serock). 

§ 3
Warunki uczestnictwa

1.  W  turnieju  może  wziąć  udział  maksymalnie  10  drużyn,  decyduje  kolejność  zgłoszeń. 
Pierwszeństwo  mają  drużyny  zaproszone  przez  Organizatora.  Zgłoszenia  dokonać  można 
mailowo na adres: tomasz.luks@osir.serock.pl. 
2. Udział  w turnieju jest  bezpłatny.  Warunkiem wzięcia  udziału w turnieju jest dokonanie 
zgłoszenia  u Organizatora  we wskazany sposób i  otrzymanie  potwierdzenia  zgłoszenia  od 
Organizatora.
3. W turnieju mogą brać udział zawodnicy zgłoszeni Organizatorowi na liście zgłoszeniowej 
w dniu turnieju. W turnieju biorą udział zawodnicy urodzeni w dniu 01.01.2004 r. i młodsi.

§ 4
Przepisy gry

W rozgrywkach obowiązują przepisy PZPN wraz z ustalonymi przez Organizatora:
1. W każdej drużynie może być zgłoszonych maksymalnie 10 zawodników.
2. W czasie meczu na boisku może znajdować się 5 zawodników (4 w polu i bramkarz).
3. 4 osoby to minimalna liczba zawodników rozpoczynająca spotkanie.
4.  Zmian  zawodników można  dokonywać  w systemie  hokejowym.  Zawodnik  wchodzący 
może wejść na plac gry po uprzednim zejściu zawodnika schodzącego.
5. Drużyna powinna być ubrana w jednolite kolorystycznie stroje.
6.  System  meczowy  i  czas  rozgrywanych  spotkań  będzie  uzależniony  od  liczby  drużyn 
zgłoszonych do turnieju.
7. Mecze rozgrywane są na bramki do piłki ręcznej – 3 m x 2 m.
8. Mecze rozgrywane są piłką nr 4.
9. Na zawodników sędzia może nałożyć kary czasowe w zależności od rodzaju przewinienia, 
od  1  minuty  do  5  minut.  Kara  czasowa kończy  się  w momencie  zdobycia  bramki  przez 
drużynę przeciwną.
10. Za „wybitnie niesportowe zachowanie” sędzia może ukarać zawodnika karą czasową oraz 
czerwoną  kartką.  Wówczas  zawodnik  musi  opuścić  plac  gry,  a  drużyna  może  wstawić  
w jego  miejsce  innego  gracza  po  upływie  zarządzonej  kary  bądź  zdobyciu  bramki  przez 
drużynę przeciwną.
11.  Jedynie  sędzia  ma  prawo  interpretacji  i  uznania  zachowania  gracza  za  „wybitnie 
niesportowe zachowanie”.



12. Gra wślizgiem jest całkowicie  zabroniona dla zawodników z pola. Wyjątkiem jest gra 
wślizgiem przez bramkarza w polu bramkowym.
13. Auty są wykonywane zgodnie z zasadami gry w piłkę nożną – rękoma zza głowy.
14.  Po opuszczeniu  przez  piłkę  linii  końcowej  boiska lub po złapaniu  piłki  w ręce  przez 
bramkarza w polu karnym, bramkarz może wprowadzać piłkę do gry tylko wyrzutem ręką. 
Bramkarz może wprowadzać piłkę wyrzutem ręką także poza połowę boiska.

§ 5
Zasady punktowania

1. O kolejności miejsc decyduje:
• większa liczba zdobytych punktów,
• wynik bezpośredniego spotkania,
• korzystniejsza różnica bramek,
• większa liczba zdobytych bramek.

2.  Jeśli  równą liczbę  punktów będzie  miało  więcej  niż  dwie drużyny,  o miejscu w tabeli 
decyduje kolejno:

• liczba punktów zdobytych w bezpośrednich spotkaniach,
• korzystniejsza  różnica  bramek  ze  spotkań  między  zainteresowanymi 

drużynami,
• korzystniejsza różnica bramek uwzględniając wszystkie spotkania,
• liczba zdobytych bramek.

§ 6
Nagrody

1. Drużyny z miejsc 1-4 otrzymają puchary.
2. Zawodnicy i trenerzy drużyn z miejsc 1-3 otrzymają medale.
3. Drużyny z miejsc 5-10 otrzymają pamiątkowe statuetki.
4. Zawodnik, który zdobędzie największą liczbę bramek w całym turnieju otrzyma nagrodę 
dla króla strzelców turnieju w postaci pamiątkowej statuetki. W przypadku takiej samej liczby 
bramek  tytuł  króla  strzelców turnieju  zostanie  przyznany zawodnikowi  tej  drużyny,  która 
zajęła wyższe miejsce w turnieju.
5. Najlepszym bramkarzem turnieju zostanie bramkarz tej drużyny, która straci najmniejszą 
liczbę bramek. Zostanie on uhonorowany pamiątkową statuetką. W przypadku takiej samej 
liczby  straconych  bramek  tytuł  najlepszego  bramkarza  turnieju  zostanie  przyznany 
zawodnikowi tej drużyny, która zajęła wyższe miejsce w turnieju.

§ 7
Postanowienia końcowe

1. Organizator zapewnia opiekę medyczną w trakcie trwania turnieju.
2.  Uczestnicy  turnieju  są  ubezpieczeni  przez  Organizatora  od  następstw  nieszczęśliwych 
wypadków.
3. Trenerzy/kierownicy drużyn podpisują listę  zgłoszeniową oświadczając jednocześnie,  iż 
zapoznali się z treścią regulaminu turnieju.
4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem ostateczna interpretacja należy do 
Organizatora turnieju. 
5. Organizator ma prawo dokonania zmian w regulaminie. 


