Regulamin
Halowej ,,Ligi Serock”
w sezonie 2013/2014

§1
Cel rozgrywek

Celem rozgrywek jest popularyzacja pitki noznej na terenie Miasta i Gminy Serock oraz
pobudzenie spotecznosci lokalnej do aktywnego i czynnego spgdzania czasu wolnego.

§2
Organizator rozgrywek

Organizatorem rozgrywek jest Os$rodek Sportu i1 Rekreacji w Serocku. Organizator
nadzoruje prawidlowy przebieg rozgrywek i1 zgodno$¢ ich przebiegu z niniejszym
regulaminem.

§3
Terminy i miejsce rozgrywania spotkan

1. Rozgrywki prowadzone sg zgodnie z przekazanym druzynom terminarzem rozgrywek.

2. Spotkania rozgrywane sa w hali sportowej przy PZSP w Serocku.

3. Jezeli jedna z druzyn nie stawi si¢ na boisku gotowa do gry najpdzniej 10 minut po
terminie ustalonym przez organizatorow, sedzia odgwizduje koniec zawodow, przyznajac
walkower 3:0 na korzy$¢ druzyny przeciwnej.

4. W przypadku, kiedy druzyna otrzyma trzy walkowery zostaje automatycznie wycofana
z rozgrywek w danym sezonie.

5. W przypadku gdy druzyna wycofa si¢ z rozgrywek po rozegraniu mniej niz 50% meczow,
spotkania z jej udzialem zostang potraktowane jako nieodbyte. W przypadku gdy wycofana
druzyna rozegrala co najmniej 50% spotkan objetych obowigzujacym terminarzem
rozgrywek to wowczas wyniki rozegranych przez nig spotkan zostang uznane jako odbyte,
natomiast w pozostalych do rozegrania spotkaniach zostang przyznane walkowery
w stosunku 3:0 dla druzyn przeciwnych.

§4
Zgloszenie druzyn do rozgrywek

1. W rozgrywkach mogg bra¢ udzial druzyny zgtoszone Organizatorowi na imiennej li§cie.

2. Rozgrywki Halowej Ligi Serock odbeda si¢ w przypadku zgloszenia si¢ do ligi nie mnie;j
niz 6 druzyn.

3. Zgloszenie druzyny moze nastapi¢ jedynie na formularzu przygotowanym przez
Organizatora i podpisanym przez kapitana druzyny badz osobe¢ zglaszajaca.

4. Kapitan (kierownik) druzyny winien by¢ osobg petnoletnig.

5. Warunkiem przystgpienia druzyny do rozgrywek jest dokonanie oplaty wpisowego
do dnia rozpoczecia rozgrywek.

Wpisowe wynosi:

- 80 zI (osiemdziesiat zlotych) brutto od jednego zgloszonego zawodnika w druzynie lub,
- 50 zt (pieédziesiat zlotych) brutto od zawodnika, urodzonego w roku 1991 lub
mlodszych.



Za kazdego kolejnego zawodnika zglaszanego w trakcie trwania rozgrywek oplata jest
taka sama jak powyzej. Oplata musi zosta¢ dokonana u Organizatora przed

przystapieniem nowozgloszonego zawodnika do meczu, w innym przypadku mecz
weryfikowany jest jako walkower na rzecz druzyny przeciwnej.

6. Zmiany na stanowisku kapitana (kierownika) moga by¢ dokonywane przez caty rok, jak
1 w trakcie prowadzonych rozgrywek.

§5

Z.gloszenie zawodnikow do gry
1. Druzyna zgloszona do rozgrywek moze liczy¢ maksymalnie 10, a nie mniej niz
5 zawodnikow.
2. W trakcie rozgrywek dopuszczalne jest zwi¢kszenie liczby zawodnikow na liscie
zgloszeniowej powyzej 10 oséb, jednak na koniec sezonu kapitan (kierownik) druzyny
zobowiazany jest podac ostateczna list¢ maksymalnie 10 zawodnikow, zgodnie
z punktem 1 § 5 niniejszego regulaminu, reprezentujacych dana druzyne.
3. W rozgrywkach Halowej Ligi Serock mogg bra¢ udziat petnoletni zawodnicy.
4. Zawodnicy, ktorzy nie ukonczyli 18 roku zycia musza zlozy¢ pisemne oSwiadczenie
rodzicow lub opiekunéw o wyrazeniu zgody na udziat w rozgrywkach Halowej Ligi Serock
oraz zapoznaniu si¢ z regulaminem rozgrywek.
5. Zawodnika uznaje si¢ za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli jego nazwisko
1 imi¢ figuruje na zbiorczej liScie druzyny, zgltoszonej do Organizatora w wyznaczonym
terminie.
6. Dopuszcza si¢ zmiany barw klubowych zawodnikoéw do czasu rozegrania nie wigcej niz
50% kolejek ligowych w danym sezonie rozgrywkowym. O zmianie barw klubowych nalezy
poinformowa¢ Organizatora.

§6
Przepisy i zasady gry

1. W rozgrywkach Halowej Ligi Serock obowigzuja przepisy gry w pitke nozng przyjete
przez PZPN wraz z ustalonymi przez Organizatora.

2. Jeden mecz trwa 2 x 20 minut z 5 minutowg przerwg mi¢dzy potowami.

3. W czasie meczu na boisku moze znajdowac si¢ 5 zawodnikow.

4. 4 osoby to minimalna liczba zawodnikoéw rozpoczynajaca spotkanie.

5. Zmian zawodnikow mozna dokonywaé¢ w systemie hokejowym. Zawodnik wchodzacy
moze wejs$¢ na plac gry po uprzednim zejsciu zawodnika schodzacego.

6. Druzyna powinna by¢ ubrana w jednolite kolorystycznie stroje.

7. System meczowy 1 liczba spotkan bedzie uzalezniona od liczby druzyn zgloszonych do
rozgrywek.

8. Wislizgi sg elementem niedozwolonym i bedg karane wykluczeniem czasowym.

9. Na zawodnikoéw sedzia moze natozy¢ kary czasowe w zaleznosci od rodzaju przewinienia,
od 1 minuty do 5 minut. Kara czasowa konczy si¢ w momencie zdobycia bramki przez
druzyng¢ przeciwnag.

10. Za ,,wybitnie niesportowe zachowanie” sedzia moze ukara¢ zawodnika karg czasowa
oraz czerwong kartka. Wowczas zawodnik musi opusci¢ plac gry, a druzyna moze wstawic
W jego miejsce innego gracza po uplywie zarzadzonej kary badz zdobyciu bramki przez
druzyng przeciwnag.

11. Jedynie sedzia ma prawo interpretacji 1 uznania zachowania gracza za ,,wybitnie
niesportowe zachowanie”.

12. Bramkarz moze wznawia¢ gre wyrzutem rgka.



13. Gdy pitka opusci lini¢ boczng boiska wznowienie nastepuje poprzez wprowadzenie pitki
,»Z ziemi” do gry noga w miejscu, w ktorym opuscita ona plac gry.

14. Po wznowieniu gry zza linii bocznej boiska pitka musi dotknag¢ przynajmniej jednego
zawodnika ktoérejkolwiek druzyny, zanim przekroczy lini¢ bramkowa, Zeby zostala uznana
bramka.

§7
Klasyfikacja wynikow

1. Druzyny otrzymuja:
* za zwycigstwo w meczu — 3 punkty,
* za remis w meczu — 1 punkt,
e za przegrang w meczu — 0 punktow.
2. O kolejnosci miejsc decyduje:
» wigksza liczba zdobytych punktéw
* wynik bezposredniego spotkania
* korzystniejsza roznica bramek
* wigksza liczba zdobytych bramek
3. Jesli réwna liczbe punktéw bedzie miato wigcej niz dwie druzyny, o miejscu w tabeli
decyduje kolejno:
* liczba punktéw zdobytych w bezposrednich spotkaniach
* korzystniejsza roznica bramek ze spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami
* korzystniejsza roznica bramek ze wszystkich spotkan
* liczba zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach

§8
Protokoly zawodow

Z kazdego meczu sedzia sporzadza protokét zawodoéw, w ktéorym znajduje si¢ wynik
spotkania, nazwiska strzelcow bramek oraz liczba fauli z obu stron.

§9
Nagrody

1. 3 najlepsze druzyny ligi otrzymaja puchary, medale i nagrody rzeczowe, a wszystkie
druzyny biorace udziat w lidze otrzymaja pamiatkowe dyplomy.

2. Druzyna, ktora otrzyma najmniejsza liczbe punktéw karnych za przewinienia
w klasyfikacji Fair Play zostanie uhonorowana pamigtkow3 statuetka.

3. Zawodnik, ktory zdobedzie najwigksza ilo$¢ bramek otrzyma nagrod¢ dla ,krdla
strzelcow” ligi w postaci pamigtkowej statuetki.

4. Najlepszym bramkarzem ligi zostanie bramkarz tej druzyny, ktéra straci najmniejsza
liczbe bramek pod warunkiem, ze bedzie on wpisany w protokole meczowym jako bramkarz
w co najmniej 50% rozegranych przez dang druzyne meczéw. Sedzia bedzie kazdorazowo
zaznaczal w protokole meczowym bramkarza bronigcego w danym meczu. Najlepszy
bramkarz zostanie uhonorowany pamigtkowa statuetka.

§10
Postanowienia koncowe

1. Niniejszy regulamin jest jedyna podstawa do rozgrywek Halowej Ligi Serock.

2. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje jedynie Organizatorowi, ktory
moze dokonywac¢ jego zmian.

3. Organizator nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci wzgledem uczestnikow.



4. Uczestnikom nie przystuguja zadne roszczenia z tytulu odszkodowania ze strony
Organizatora za straty materialne, uszczerbek na zdrowiu lub Zyciu, jakie uczestnik
ponidstby biorac udzial w rozgrywkach Halowej Ligi Serock.

5. Wplaty mozna uiszcza¢ w siedzibie Os$rodka Sportu i1 Rekreacji w Serocku
przy ul. Puttuskiej 47 w godzinach pracy Osrodka lub na konto:

nr 50 8013 0006 2001 0015 1005 0001

z dopiskiem ,,wpisowe nazwa druzyny Halowa Liga Serock 20147,

np.: ,,wpisowe Juve Halowa Liga Serock 2014”.



